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. oo " . Nivel inicial « Primeros lectores « Letra imprenta mayuscula
: S Familia « Valores « Amor

-> Antes de la lectura

1. Observamos la tapa...

® {Qué vemos en la ilustracion?

* {Quiénes seran y como creen que se llevaran?

e (Como suele ser la relacion entre perros y gatos?

2. Pensamos y conversamos sobre dibujos animados que vemos o historias
que conozcamos sobre perros y gatos...

e {Como suele ser la relacion entre estos animales?

® (Por qué creen que pasara esto?

=> Durante la lectura

1. Comenzamos a disfrutar de la historia y respondemos. ..
® (Qué pasa con Cuco y Rex?

e {Qué cosas les gustan y cudles no?
2. COMPLETA:

® EL PERRO SE LLAMA

® EL GATO SE LLAMA:

* TODO EL DIA SE COMO SI FUERAN HERMANOS.
® A CUCO NO LE GUSTA , A REX TAMPOCO.
* A REX LE ENCANTA TIRARSE , A CUCO TAMBIEN.

* CUANDO SE ENOJAN, LOS DOS PONEN LA COLA BIEN
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Esta historia es Senia( para dramatizarla, por eso invitamos a la comonidad a realizar ona featralizacin
de la misma. Para ese dia se [sueo\en preparar invitaciones, escenograﬁa, Vestoario, efcétera, Sfoclos lsoe&en
Farhdlaar armando la Foes’ra en escena.

-> Después de la lectura
1. INDICA VERDADERO O FALSO SEGUN CORRESPONDA:

[ ] A cuco LE GUSTA BANARSE

[ ] AREX LE GUSTAN LOS MIMOS

(] CUANDO SE ENOJAN BAJAN LA COLA

(] UN DiA REX DIJO iGUAU!

(] cuco Y REX SIEMPRE SE ENCUENTRAN EN UNA MARARNA
(] cuco uN pia bio imuuuLU!

[ ] ELLOS SE LLEVABAN MAL

(] CUANDO SE PELEAN FORMAN UNA PELOTA DE PELOS
(] TERMINAN PELEANDOSE

[ ] REX SE SUBIO HASTA UN POSTE DE LUZ SIGUIENDO A UN RATON
[ | TERMINAN LLEVANDOSE BIEN

2. ORDENA LAS ORACIONES PARA QUE TENGAN SENTIDO:

* MUCHO SE CUCO PELEABAN Y REX

e REX UN DUO GUAU DIA

* PELOS UNA DE FORMAN PELOTA

® PANZA LES TIRARSE ARRIBA GUSTA
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RIDERCHAIL



RE$ LS &

3. MIRA LAS ILUSTRACIONES Y CONTA QUE OCURRE EN CADA UNA:
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4. MIRA EL CODIGO Y DESCUBRI LAS PALABRAS. LUEGO, INVENTA UNA ORACION
CON CADA UNA, RELACIONADAS CON LA HISTORIA:

Cuco y Rex se peleaban todo el tiempo hasta que un dia, corriéndose, se dieron
cuenta que no eran tan diferentes entre si. {Te ha pasado que a veces tenias conflictos
con alguin compafiero y te diste cuenta que podian ser buenos amigos? {Como te

sentiste cuando esa situacién cambid?

También pasa con los hermanos, muchas veces se pelean
continuamente. Pero, en realidad, es hermoso tener hermanos,
primos, amigos con quien jugar. {Te pasa con tus hermanos? A veces

¢ surgen conflictos y es logico que existan discusiones, pero es bueno J
: y sano solucionarlas para no “pelear todo el dia” y poder disfrutar de % '& /
: los ratos de diversion. {Hay algiin amigo o conocido con quiennote

: lleves bien nunca? {Qué solucion encontras para este problema? ‘

6. Seguir a un autor:

* (Te gusto este relato? Entonces te invitamos a leer los otros titulos de la coleccion,
también escritos por Sergio De Giorgi: Enrico, cantante de épera; Donde duermen
los gatos; Nube, mi mascota preferida; Milo, el gato malo; El suefio de Rocco; Neno
y el pez voladory Narcisa, la gata coqueta. Ademas publicé Nina, la chica de los
suspiros para la coleccion Letras Animadas.

o

- 7. Jugar como hermanos:

g

e Al final de la historia Cuco y Rex juegan todo el dia como si fueran hermanos. Pensa
y contanos qué pueden hacer juntos ahora que se llevan bien. También podés contar
alguna “macana” que hagan mientras juegan, por ejemplo, romper algo de la casa.
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