
GUÍA DOCENTE

 Antes de la lectura
1. Observamos la tapa… 
• ¿Quién será Rocco? 
• ¿De qué creés que se tratará su sueño?

2. Leemos o nos leen la contratapa… 
• ¿Cómo serán esos sueños raros que tiene Rocco? 

Proponemos opciones posibles.

 Durante la lectura
1. Comenzamos a disfrutar de la historia 

y respondemos… 
• ¿Por qué al comienzo del cuento dice que la vida 

de un gato no siempre es sencilla?

2. COMPLETÁ: 

• LA FRASE QUE VE ROCCO EN SU SUEÑO DICE “SI QUERÉS DIVERTIRTE ENTRÁ 
SIN  ” .

• AL ABRIR LA PUERTA ESCUCHÓ UNA      .

• DEL INTERIOR DEL ROPERO SALIÓ UN   .

• EL HIPO ENCABEZABA UN DESFILE DE  .

 Ficha técnica

El sueño de Rocco

Textos: Sergio De Giorgi
lustraciones: Alejandro O´Kif 
Colección: Relatos de Perrigatos
ISBN: 978-987-1603-42-8
Formato: 20 x 20 cm  | Páginas: 24

Nivel inicial • Primeros lectores • Letra imprenta mayúscula
Amor • Sueños • Fantasía

1



3. LOS SUEÑOS SON COMO PELÍCULAS:

Rocco piensa que los sueños son como películas, por eso podemos imaginar un lindo sueño y… 

¡hacer un cortometraje! 
Invitamos a las familias a participar en la fi lmación de un corto, sobre el tema que gusten, puede ser 

sobre un sueño que les gustaría cumplir. La idea es realizarlo con la técnica stop motion y que los niños 
participen creando los personajes en plastilina o un material similar.

 Después de la lectura
1. UNÍ CON FLECHAS CADA ANIMAL CON AQUELLO QUE VESTÍA:

    I

NVITACIÓNINVITACIÓN     A  LA  C O M U N I D
AD

A
LA C O M U N I D

AD

LEÓN

ZORRO

PANTERA

PANDA

LLAMA

MONOS

PATOS

JIRAFAS

DELFÍN

ELEFANTES

TERO

GAVIOTAS

PIJAMA

BOTAS

KIMONOS

SACÓN

GUANTES

BOMBÍN

SOMBRERO

ZAPATOS

GALERA

BUFANDA

GAFAS

GORRO
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2. Y ESTOS ANIMALES, ¿QUÉ ATUENDO TENDRÁN? TENÉ EN CUENTA LA RIMA:

• UNA ARDILLA CON HERMOSAS .

• UNA COTORRA LLEVA PUESTA UNA .

• UNA IGUANA TIENE UN PULOVER DE .

• UNA PEQUEÑA RATA SE PUSO UNA .

• UNA MARMOTA LLEVABA UN PAR DE .

3. RECORTÁ LAS IMÁGENES Y PEGALAS EN EL CASILLERO QUE CORREPONDE,  
DE ACUERDO A LA ORACIÓN QUE LO ACOMPAÑA.

LLEGÓ A UN HERMOSO PARQUE 
DE DIVERSIONES.

EL GATO SE CONVIRTIÓ EN UN GRAN 
PERRO ROJO.

ROCCO ESTABA REALMENTE 
CANSADO.

LA LUNA SE ACOMODÓ DEBAJO 
DE SUS BIGOTES.

TAL VEZ PUEDA SOÑAR UNA PELÍCULA 
DE AMOR.

EN UN ESPEJO SE VEÍA PEQUEÑO  
Y GORDO, EN OTRO ALTO Y FLACO.
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4. COLOREÁ SOLO LOS JUEGOS QUE ROCCO ENCONTRÓ EN EL PARQUE DE  
DIVERSIONES (LOS QUE NOMBRA LA HISTORIA Y LOS QUE VES EN LA 
ILUSTRACIÓN DE LAS PAGS. 12 Y 13):

TRENES LA OLA MONTAÑA RUSA TREN FANTASMA

AUTITOS 
CHOCADORES EL BARCO PIRATA VUELTA AL MUNDO CAMAS ELÁSTICAS

SAMBA SALA DE ESPEJOS SILLAS VOLADORAS CALESITA

5. NUMERÁ LOS ELEMENTOS DE ACUERDO AL ORDEN EN QUE FUERON 
APARECIENDO EN EL SUEÑO DE ROCCO:

 LA LUNA SE ACOMODÓ DEBAJO DE SUS BIGOTES.

 MUCHOS ANIMALES DESFILARON CON RAROS ATUENDOS.

 APARECIÓ UN CARTEL LUMINOSO EN UNA PUERTA.

 SE DIVIRTIÓ VIÉNDOSE EN LOS ESPEJOS.

 LLEGÓ A UN PARQUE DE DIVERSIONES.

 SALIÓ UN HIPOPÓTAMO DE UN ROPERO.

 EL GATO ENOJADO SE CONVIRTIÓ EN UN GRAN PERRO ROJO.

 ENTRÓ EN UNA SALA DE ESPEJOS.

 SE FUE VOLANDO COMO UN BARRILETE.
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Encontrá más libros y recursos para docentes en www.riderchail.com
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6. Soñando:

Rocco dice que los sueños son como películas. ¿Te pasó tener algún sueño 
que te pareció muy real? ¿Cómo te sentiste en ese momento?

A veces soñamos cosas agradables y otras veces no. ¿Has tenido pesadillas? 
¿Cómo te sentiste? ¿Qué hiciste en esa situación?

7. Seguir a un autor:

• ¿Te gustó este relato? Entonces te invitamos a leer los otros títulos de la colección, 
también de Sergio De Giorgi: Enrico, cantante de ópera; Donde duermen los gatos; 
Nube, mi mascota preferida; Milo, el gato malo; Como si fueran hermanos, Neno 
y el pez volador y Narcisa, la gata coqueta. Además publicó Nina, la chica de los 
suspiros, para la colección Letras Animadas.

8. Una película de amor:

•  Al final de la historia Rocco dice que tal vez pueda soñar una “película de amor”. 
Pensá y escribí cómo sería esa película. Si querés, también podés acompañar con 
dibujos de aquello que imaginaste.
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